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1 Allgemeines

Das Ausgabeboard EasylLase USB ermdglicht die Ansteuerung von ILDA-kompatiblen
Lasershowprojektoren unter Verwendung unterschiedlicher Showsoftware iiber USB.

Dadurch entfillt die Montage von Steckkarten im PC und es konnen auch Notebooks zum
Abspielen von Lasershows eingesetzt werden.

Eine universell einsetzbare Treiber-DLL mit offen dokumentierter API ermdglicht es, das Board aus
eigener Showsoftware heraus anzusteuern.

Das Board verfiigt tiber einen ILDA-Standardanschluss mit symmetrischen Ausgingen.

1.1 Features

USB full speed Schnittstelle (12MBits/Sekunde)

1,5 Mbytes maximale Datentransfergeschwindigkeit

High Performance 16Bit-Mikrokontroller

512 Kbytes RAM

Maximale Framegrof3e 16.000 Bildpunkte

Dual Framebuffer fiir unterbrechungsfreie Showausgabe
X/Y-Ausginge 12Bit, insgesamt 16 Millionen Bildkoordinaten
Farbausgidnge RGB und Intensity je 8Bit, 16 Millionen Farbvarianten
Ausgabegeschwindigkeit bis zu 65000 Bildpunkte pro Sekunden (pps)
8 Bit TTL-kompatibler Ausgang zusétzlich

Einfache Spannungsversorgung 9V DC /200mA verpolungssicher
ILDA-Standardanschluss vollsymmetrisch

Fehlertolerantes Datenprotokoll

»Plug and Play*“-Treiber fiir Windows98/ME/2000/XP inklusive

offen dokumentierte Treiber-DLL inklusive

Multidevicefdhig, bis zu 16 EasyLase-Karten konnen gleichzeitg am PC betrieben werden
DMX-Unterstiitzung fiir 512 Kanile Eingang und Ausgang
Erweiterungsmoglichkeit fiir DMX-Anschluss

Firmwareupdatefdhig iiber USB

Unterstlitzt von Laser Design Studio, Phoenix, Mamba, Beamsculpture und HE-Scan
Software

Wichtig:

EasyLase USB unterstiitzt einen Ausgangskanal fiir einen Laserprojektor.

Mehrere Projektoren kdnnen parallel an den ILDA-Anschlusstecker angeschlossen werden und
geben dann den selben Inhalt der Ausgabe aus (z.B. sogenannte Satelliten).

Sollen mehrere Projektoren verschiedene Inhalte (Kanile) einer Showausgabe darstellen, so sind
entsprechend weitere EasyLase-Karten notig, die jeweils ihren eigenen Ausgabeinhalt (Kanéle) von
der Software beziehen. Desweiteren muss die Software in der Lage sein, mehrere Ausgabegerite
(Ausgabekanile) zu unterstiitzen.



2 Inbetriebnahme

Verwenden Sie zur Stromversorgung des Gerdtes nur geregelte Betriebsspannung.

Das Gerit toleriert Spannungen zwischen 8 und 24 Volt.

Es wird empfohlen, Netzgerite zu verwenden, die gegen Netzstérungen unempfindlich sind,
oder aber diese an Steckdosen mit intergrierten Netzfiltern zu betrieben.

Fiir erhohte Betriebssicherheit sollte ein qualitativ hochwertiges USB2.0-Kabel benutzt werden
(doppelt geschirmt, vorzugsweise mit integrierten Filterelementen).

Mangelhafte Kabel konnen die Betriebssicherheit der Hard- und Software negativ beeinflussen.

Jedes Gerit wird mit einer CD-ROM ausgeliefert, welche neben den Dokumentationen die nétigen
Treiber enthélt.

2.1 Handhabungsvorschriften Boardversion (OEM-Version)

Wird das Gerit als offene Board-Version (OEM) eingesetzt, so wird ausdriicklich darauf
hingewiesen, dass es sich hierbei um ein empfindliches Objekt handelt, welches durch statische
Entladung und andere duf3ere Einfliisse zerstort werden kann.

Ebenso kann das Board durch Fremdspannung, Falschverdrahtung oder Manipulation zerstort
werden. Daher sollte besonders sorgfiltig auf die Handhabung und das korrekte Anschlie3en bzw.
den korrekten Einbau in eigene Aufbauten geachtet werden.

Der Hersteller weist ausdriicklich jedliche Gewihrleistungsanspriiche zuriick, wenn
festgestellt wird, dass Schiiden auf unsachgemiifie Handhabung oder unsachgeméfien Betrieb
zuriickzufiithren sind!

2.2 Schrittweises Installieren des USB-Treibers fiir EasyLase USB
Wichtig!

Jedes Gerit, welches zum ersten mal an USB angeschlossen wird, verlangt eine Neuinstallation des
Treibers. Ebenso wird unter Umstdnden, je nach Betriebssystem, eine Neuinstallation nétig, wenn
Gerite an unterschiedlichen USB-Anschliissen des PC getauscht werden.

Daher wird empfohlen, bei Verwendung mehrerer Geréte, diese immer an denselben USB-Ports zu
betreiben.

Wihrend beim ersten mal der Datentrager angegeben werden muss, auf dem sich der Treiber
befindet, kann spiter die Option ,,automatisch installieren in der Treiberinstallation gewahlt
werden.

Die Treiber konnen direkt von CD installiert werden, es wird aber empfohlen, die Treiber in ein
Verzeichnis der Festplatte zu kopieren, um sie bei Bedarf schnell greifbar zu haben.

Kopieren Sie die Datei ,,Easylase.dll* in das Verzeichnis, in welchem Ihre Lasershowsoftware liegt.
Sollten die Treiber deinstalliert werden, kann dies durch Starten der Datei

Ftd2xxun.exe

erfolgen. Diese entfernt alle Treiber und Registrierungseintriage nur fiir EasyLase USB-Gerite.

SchlieBen Sie das Gerét an den USB-Port an und schalten Sie die Stromversorgung ein.
Die griine LED ,,Betriebsbereit* muss aufleuchten.

Warten Sie in jedem fall, bis nachfolgende Meldung erscheint.

In dieser Zeit das Gerit nicht ausstecken und keine Meldungen am PC ,,weggklicken®!



Windows erkennt das Gerit als neue Hardware und 6ffnet den Installationsdialog

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Willkommen
5

Mit diezem Assistenten kionnen Sie Software fur die folgende
Hardwarekomponente installieren:

Easylaze USE Device

.‘) Falls die Hardwarekomponente mit einer CD
‘_4_ oder Diskette geliefert wurde. legen Sie diese
jetzt ein.

Wwie miochten Sie vorgehen?

@ Software automatisch installieren [empfohlen)

" Software von einer Liste oder bestimmten Quelle
inztallieren (fur fortgeschrittene B enutzer]

Klicken Sie auf "weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

k < Zurick I Wweiter > I Ahbrechen

Waihlen Sie

¥ Software von einer Liste oder bestimmten Guelle
inztalieren [fur fortgeschrittene Benutzer] I

und dann

Weiter »

Geben Sie nun das Laufwerk an, auf dem sich der Treiber befindet

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware 1

WwWahlen Sie die Such- und Installationzoptionen.

% Dieze Quellen nach dem zutreffendsten Treiber durchsuchen

“Yerwenden Sie die Kontrollkastchen, um die Standardsuche zu enweitern oder
einzuschranken, Lokals Pfade und Wwechselmedien sind in der Standardzuche it
einbeqriffen. Der zutreffendste Treiber wird installiert.

I Wechzelmedien durchsuchen [Diskette, CO....]

¥ Faolgende Quelle ebenfall: durchsucken:

;] Durchsuchen I

€ Hicht suchen, sonder den zu installierenden Treiber selbst wihlen

Yemwenden Sie diese O ption, um einen Geratetreiber aus einer Liste z2uwahlen. E s wird
nicht garantiert, dass der won thinen gewahlte Treiber der Hardware am besten entspricht.

% < Zuriick I Wigiter > I Abbrecher

Falls Sie den Treiber von der CD installieren wollen, wihlen Sie

v wechzelmedien durchzuchen [Diskette, CO_ ]

¥

Betitigen Sie

wigiter »




Der Treiber wird nun gesucht

Assistent as Suchen neuer Hardware

Es wird gesucht...

und installiert

Die Software witd nsaler.




Bei der Verwendung von Windows XP wird nach der Installation eine Meldung erscheinen:

Hardwareinstallation L

L ] E Dlie Software, diefir diese Hardware installiert wind:
L
ZUSENWID_0403PID_DEDD.Devicelesc?

hat den \Windows-Logo-Test nicht bestanden. der die Kompatibilitat mit

Windows =P uberpruft. [ arum ist dieser Test wichtig?)

Das Fortsetzen der Installation dieser 5oftware kann die korrekte
Funktion des Systems direkt oder in Zukunft beeintrachtigen.
Microzoft empfiehlt strengstens. die Installation jetzt abzubrechen
und zich mit dem Hardwarehersteller fur Software. die den
Windows-Logo-Test bestanden hat, in Verbindung zu setzen.

% Ingtallation fortzetzen || Ingtallation abbrechen I

Hier unbedingt die Installation fortsetzen.

[rztallation farkzetzen

Nach erfolgreicher Installation die Installation fertigstellen

ir das Suchen neuer Hardware

Fertigstellen des Assistenten

Die Software fur die folgende Hardware wurde installiert:

=

ZUSENWID_0403EPID_DEDO DeviceDesck

Klicken Sie auf "Fertig stellen', um den Yorgang abzuschliefen.

% £ Zurick I Fertig stellen I Abtrechen

Fertigatelen

erate-Manager o =] |

Aktion  Ansicht 2

Draty

«=2mlFe 2 a =28

=4 1DE ATA[ATARI-Controller
Laufwerke

Mause und anders Zeigeqerite
% Monitore

- B3 Netzwerkadapter

## Prozessoren

- 48 5CS1- und RAID-Controller
[#-%e= Speichervolumes

[~ i Systemgerate

G- Tastaturen

=8 Us

ller

Standard erweiterter PCI-zu-USE universeller Hosteontroller
1USE-Massenspeichergerit

USE-Root-Hub

USE-Root-Hub

USE-Root-Hub

USE-Root-Hub

%IA Rev 5 oder héher USBE universeler Hostcontrallsr

WIA Rev 5 oder hiher USE universeller Hosteontraller

%14 Rev 5 oder héher USB universeler Hostcontrallsr

[}

13 ETES
Allgemesin I Treiber |
!;;fé o EUSBAVID 04034PID_DEDD.DeviceDesci
Geratetyp:  USB-Controller
Hersteller:  FTDI
Ort; Pfad 0 [EasyLase USE Device]
Das Gerat ist betrisbsbereit. =]
w/enn Probleme mit diesem Gerat auftreten, klicken Sie auf
"Problembehandlung'.
=
Problembehandlung.
Geratevenwendung:
!Gelat werwenden [aktivieren] j

0K | #bbrechen I




3 Signalanschliisse (siehe auch Fig.1)

3.1  Anschluss der Scanner- und Farbsignale

Alle Anschliisse liegen an einem 25poligen ILDA-Standardstecker. Dieser ist entweder als
25polige D-Sub-Buchse ausgefiihrt, oder als 26poliger Wannenstecker, falls ein Einbau direkt in
den Laserprojektor erfolgt. Achtung: Unterschiedliche Pinnummerierung!

Der Wannenstecker ist so belegt, dass ein Flachkabelstecker mit angepresster D-Sub-Buchse die
selbe Belegung ergibt, wie die on-board D-Sub-Buchse. Die Leitungsnummerierung des
Flachkabels entspricht also der Pinnummer des DSUB ILDA-Steckers (sieche Tabelle).

Es stehen Ausgénge fiir X und Y, sowie RGB-Farben zur Verfiigung.
Das Blankingsignal steht wahlweise als Digitalsignal oder als Analogsignal zur Verfligung.
Alle Ausginge arbeiten symmetrisch. Je nach Beschaltung kann jeder Ausgang in 3 verschiedenen

Arten betrieben werden:

1. symmetrischer Ausgang. Die Anschliisse + und — werden direkt mit den entsprechenden

Anschliissen des Empfangsgerétes verbunden.

Zum Invertieren des Signals werden die beiden Leitungen einfach vertauscht.

2. Single ended normal. Der Anschluss — wird mit OV (GND) verbunden und die Anschliisse + und
GND werden mit dem entsprechenden Eingang des Empfangsgerétes verbunden.

3. Single ended invertiert. Der Anschluss + wird mit 0V (GND) verbunden und die Anschliisse -
und GND werden mit dem entsprechenden Eingang des Empfangsgerétes verbunden.

Wichtig! Niemals eine Hilfte des Ausgangssignalpaars unbeschaltet lassen.
Im single ended Modus muss eine Seite an Masse des Laserprojektors angeschlossen sein!

Die maximalen Signalpegel der Scannerausgédnge X und Y liegen bei 10V differenziell und die der

Farbausgéinge bei maximal 5V differenziell.

Durch die flexible Ausgangsbeschaltung (Jeder Ausgang kann gegen GND geschlossen werden)

sind alle Ausgédnge kurzschlussfest.

DSUB-25(ISP) IDC26 Name

1 1 X+

2 3 Y+

3 5 Intens+

4 7 Interlock A
5 9 Rot +

6 11 Grin +

7 13 Blau +
8—-12 15-23 n.c.

13 25 Shutter

14 2 X-

15 4 Y-

16 6 Intens-

17 8 Interlock B
18 10 Rot -

19 12 Griin -

20 14 Blau -
21-24 26 nicht belegt
25 24 Ground
Schirm - Shield

* Achtung: 5V maximal mit 20mA belasten!

Funktion

Scannerausgang +
Scannerausgang +
Intensitét/Blanking +

Intern Verbunden mit Interlock B
Farbausgang Rot +

Farbausgang Griin +
Farbausgang Blau +

nicht belegt

+5V *

Scannerausgang —
Scannerausgang —
Intensitét/Blanking —

Intern verbunden mit Interlock A
Farbausgang Rot -

Farbausgang Griin -
Farbausgang Blau -

Geratemasse 0V
hochohmig (1M) gegen Geritemasse



3.2 TTL-Ausgiange

Ebenfalls auf dem Board befindet sich eine einreihige, 10polige Stiftleiste, welche 8 TTL-
kompatible Ausginge bereitstellt.

Wichtig: Die Ausgénge sind nicht kurzschlussgeschiitzt.

Legen Sie niemals Spannung an diese Leitungen und vermeiden Sie statische Entladungen an diesen
Leitungen. Dadurch kann das Gerét zerstort werden.

Auch sollte der 5V-Versorgung kein Strom tiber SOmA entnommen werden.

Pins

1 GND Geratemasse

2 +5V Betriebsspannung
3 Data 1 TTL-Bit 1 (LSB)

4 Data 2 TTL-Bit 2

5 Data 3 TTL-Bit 3

6 Data 4 TTL-Bit 4

7 Data 5 TTL-Bit 5

8 Data 6 TTL-Bit 6

9 Data 7 TTL-Bit 7

10 Data 8 TTL-Bit 8 (MSB)

Bei der Verwendung langer, storanfélliger Steuerleitungen wird das Zwischenschalten eines TTL-
Puffers z.B. 74HCT241 oder 74HCT244 zum Schutz der Schaltung empfohlen.

33 Status-LEDs

Die Funktionen der LEDs:

Device Status eyl zeigt den korrekten Betriebszustand an.

DMX-Status Jaails] zeigt an, dass ein giiltiges DMX-In-Signal angeschlossen ist.
USB-Status f8le}] zeigt einen Datentransfer iiber USB an

ERROR zeigt einen Fehlerzustand oder BUSY-Zustand (Puffer voll) an.

3.4  Intensity-Jumper

Mit dem Jumper wird ausgewéhlt, ob das am ILDA-Ausgang ausgegebene INTENSITY-Signal vom
digitalen Blankingausgang (Position A) oder vom analogen Intensitysignal (Position B) ausgegeben
wird. Das digitale Blankingsignal wird vom Gerét automatisch erzeugt, wenn alle
Farbinformationen R, G, B und Intensity Null sind.

Nicht alle Programme unterstiitzen den Intensity-Ausgang, so wie z.B. LDS es tut.

Erscheint kein Blanking am Laser, dann versuchen Sie die andere Jumperposition!

3.5  Erweiterungsanschluss DMX

Der 10-polige Erweiterungsanschluss ist fiir den Anschluss einer DMX-Zusatzplatine vorgesehen.
DMX-Unterstiitzung ist ab Firmwareversion 019 oder hdher voll implementiert.

Alle 512 Kanéle werden unterstiitzt und gleichzeitig ausgegeben, sowie eingelesen. Die DM X-Out
Funktion wird erst aktiviert, nachdem ein ,,DMX-Write*-Zugriff seitens der Software erfolgt ist.
Wird DMX-Out gewlinscht, so sollte die Software beim Start einen solchen Schreibzugriff
durchfiihren, damit das Signal aktiviert wird. Ansonsten bekommen angeschlossene Geréte kein
giiltiges DM X-Trigersignal beim Einschalten. DMX-In wird unabhéngig davon immer aktiviert.



3.6

Gehiuseaussparungen fiir Anschlusstecker:

Boardlayout und Abmessungen (Fig.1)
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Internal Connections IDC + DSUB ILDA

1 e
7and) o X+
X -
l: O Y+
Ol Y-
3
Ty Intensity +
7 O | Intensity -
‘ 7 9 Interlock
5 O
‘ w10 Red +
\ 10| Red-
‘ o TO Green +
‘ 7 O | Green-
‘ A Blue +
3 O | Blue-
a0 0
=10
IDC 2
Iy
v R
g ¢ nmre
g € E
7 8 EEreS
9 10 10
112 G ) | Shutter
13 14 Q Ground
— 15 16 |— ¥
— 7o — RS2
— 19 20 |—
— 21 2 |—
— 23 24
Z 5 /77
Header 13X2 100nF
vee
®
M
GND
Projector Connection
Symmetrical Single Ended
EasyLase ILDA-Connector Scanner EasyLase ILDA-Connector Scanner
1 E> 1 A:>
v —— X+ Input T4 X+ Input
b X- Input Earelniy
5O Y+Input T O Y+ Input
3 Y- Input —S O — Scanner Ground
T¢ O~ Intensity/Blank + T O Intensity/Blank +
7 Intensity/Blank - 7
-0 70 06— Laser/Modulator Ground
— 190 T O
O Red+ SR Red +
6 Red - 6
0] O——F———— Green + 9 O Green +
Green - 7
S TO— T Blue+ 55O Blue +
3 o Blue - B o
20 20
10 <19 Never let one
7 [° 0 3 [0 0 output signal line unconnected!
mI0M] 10 Use Pulldown resistors 4K7 for X/Y
710 CEmRY) se Pulldown resistors or
T @40 T @40 to protect other cards from damage
24 24 i i
z 0 Z 0 using this cable
R EA
Ground 3 Ground 3
—0 —0
TS Cable Shield TS Cable Shield
Projector Ground Projector Ground

For long distance >10m use symmetrical cable only.

Fig. 2
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4 Showausgabe iiber USB

Die Ausgabe iiber dieses Gerit erfolgt grundsitzlich framebasierend, d.h. es wird ein kompletter
Frame (Bild) erst dann ausgegeben, wenn er komplett tiber USB in den internen Framepuffer des
Gerdites iibertragen wurde.

EasyLaseUSB verfiigt liber 2 getrennte Framepuffer zu je 128 Kilobytes.

Da ein Bildpunkt aus 8 Bytes besteht, kann ein Frame maximal 16.000 Bildpunkte enthalten.
Sobald der erste Puffer iiber USB geladen wurde, startet die Ausgabe dieses Frames und der zweite
Puffer kann gefiillt werden.

Ist der erste Frame ausgegeben wird gepriift, ob der zweite Frame gefiillt ist.

Ist dies nicht der Fall, wird der erste Frame wiederholt. Da bei einer Showausgabe zwischen 10 und
50 Frames pro Sekunde ausgegeben werden, wird diese Wiederholung nicht auffallen.

Erfolgt im anderen Fall das Nachladen schneller, als die Showausgabe, sind beide Puffer gefiillt und
es konnen keine neuen Daten angenommen werden. Neu ankommende Daten wiirden verworfen
werden. Daher stellt EasyLaseUSB ein Handshake iiber USB zur Verfligung, anhand dessen die
Showsoftware den jeweiligen Status der Framepuffer abfragen sollte, bevor neue Daten gesendet
werden.

4.1  Nachladegeschwindigkeit

Anhand des o.g. Funktionsprinzips wird deutlich, dass die Qualitit der Showausgabe von der
Effektivitit des Nachladesystems abhingt.

Dabei bedeutet Nachladen von moglichst vielen Frames mit maximaler Geschwindigkeit nicht
automatisch bessere Qualitdt — im Gegenteil!

Die Framepuffer werden naturgemal erst dann zum Nachladen freigegeben, wenn der jeweilige
Frame ausgegeben wurde. Und diese Dauer hingt von der eingestellten Ausgabegeschwindigkeit
pps ab.

Die Showsoftware muss also das Timing der Frames tiberwachen und sollte die Frames hochstens in
dem Zeitabstand iibertragen, in welchem diese auch ausgegeben werden konnen.

4.2 Datenstau

Der Zustand der Dateniibertragung und der Framepuffer kann an den Status-LEDs beobachtet
werden.

Die gelbe LED USB-Status leuchtet, solange ein Frame iiber USB {ibetragen wird.

Diese LED blinkt schneller, je mehr Frames pro Sekunde {ibertragen werden und langer, je mehr
Daten (Bildpunkte) ein Frame enthélt.

Die rote Error-LED leuchtet auf, sobald versucht wird, einen Frame zu laden, obwohl ein Puffer
noch ausgegeben wird und der zweite bereits gefiillt wurde.

Leuchtet die Error-LED ofter bzw. stirker, dann ist die Ausgabegeschwindigkeit im Verhéltnis zu
den iibertragenen Frames pro Sekunde zu langsam.

Beispiel:

Werden 20 Frames pro Sekunde ausgegeben, zu je 1000 Bildpunkten, muss die
Ausgabegeschwindigkeit mindestens 20Kpps betragen.

Wird die Ausgabegeschwindigkeit gesenkt, werden Frames schneller nachgeladen, als ausgegeben
und es kommt zu einem Datenstau.

Die USB-Ubertragung wird vom Gerit nicht blockiert. Stattdessen werden ankommende Daten im
Falle eines Datenstaus verworfen.
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4.3 Betrieb von EasyLase USB an der Showsoftware

Die Treiber-DLL ,,Easylase.dll*, sowie eventuelle Zusatz-DLLs (z.B. Mamba ,,Easylase.mld*),
miissen sich im selben Verzeichnis befinden, wie die Applikationssoftware (*.exe).

Alle Gerite miissen an den USB-Ports angeschlossen sein, bevor die Software gestartet wird,
andernfalls kann diese die Gerate nicht finden.

Beispiel Mamba (Medialas):

SchlieBen Sie alle Geréte an und schalten Sie sie ein. Starten Sie die Software.
Wihlen Sie unter ,,Settings* -> ,,Output settings®. Dort muss EasyLase zur Auswahl stehen:

Mamba output settings: -0 x|

Carrier repeat: I3 vi Shift: I'l vi
Interp, distance::!EED '::I bax. zcanzpeed: |EEIEIEIEI 3,

[T Adjust autematically

Output device: lEas_l,lLase _'_I

[Farallel part zethings in Settings/Color sethings] %

W OF X Cancel |

Sollte EasyLase nicht angezeigt werden, beenden Sie das Programm und kontrollieren Sie die
Anschliisse der Gerdte und ob im Hardwaremanager von Windows die Treiber korrekt installiert
sind.
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5 Firmwareupdate

Die Geréte der EasyLase USB Serie konnen durch Firmwareupdate auf eine neuere Version des
Betriebsprogramms umgestellt werde, falls Verbesserungen oder Anderungen dies verlangen.

Der Updatevorgang wurde sehr anwenderfreundlich gehalten und ist zudem mehrfach gegen Fehler
abgesichert, um ein versehentliches Loschen des Betriebsprogramms zu verhindern.

Wichtig:

Obwohl die Zahl der mdglichen Umprogrammierungen einige Hundert betrédgt, sollte von einer
unnétigen Durchfiihrung von Updates abgesehen werden.

Fiihren Sie nur dann ein Update aus, wenn dies unbedingt fiir die Funktion des Gerédtes notig ist,
oder wenn der Hersteller ein Update ausdriicklich empfiehlt.

Wird das Geridt unnétig oft umprogrammiert, so kdnnen Schdden am Flash-ROM des Prozessors
auftreten, fiir welche der Hersteller nicht haftet.

5.1 Updatedateien

Fiir das Update steht eigens ein kleines Programmtool zur Verfiigung, welches das Update iiber die
USB-Schnittstelle auf bequeme Art ermoglicht.

Das jeweils aktuelle Betriebsprogramm sowie das Programmtool werden von der Website des
Herstellers als ZIP-Datei heruntergeladen und entpackt.

Folgende Programme befinden sich im ZIP-File:

Das Programm EasyLaseUSBupdate.exe
Die Firmwaredatei EasyLaseUSBxxx.bin
Eine Release Note EasyLaseUSBxxx.txt
Die Anleitung zum Firmwareupdate als PDF

Die Dateinamen der Bindrdatei EasyLase.bin enthilt eine Versionsnummer, z.B. 011 zum
Unterscheiden verschiedener Versionen.
In der dazugehorigen Textdatei sind die jeweiligen Neuerungen beschrieben.

Die Treiber-DLL EasyLase.dll wird fiir das Update nicht benétigt, da das Updateprogramm direkt
auf die Gerite zugreift.
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5.2 Updatevorgang

Alle Gerite, welche einem Update unterzogen werden sollen, sollten an USB eingesteckt sein und
an die Stromversorgung angeschlossen, damit das Updateprogramm sie identifizieren kann.

Starten Sie das Updateprogramm.
Das Programm sucht sofort alle angeschlossenen EasyLaseUSB-Geriéte und zeigt diese in einer
Auswahlbox an. Das erste Gerédt hat die Nummer 1:

+[ EasyLase USE Firmwareloader (c}200!

Load Updatehle | Test | Inihate pdate |
Statuz Eamylase-Device
[Load Updatefie! =]
Firrnwareversion w
Filelenght [$20200) Checksum

| | Heconnect USB |

Findet das Programm kein Gerét, so wird dieses deutlich angezeigt:

| Load Updatefile I Test | Initiate Update |

Status E azyl aze-Device
[Load Updatefie!

Firrwareversion Device-Status %

Filelenght [$20200] Checksum
| | Heconnect USB |

Sie konnen den Anschluss des Gerétes kontrollieren und eine erneute Verbindung mittels

herstellen.
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Waihlen Sie in der Gerédteauswahlbox das Gerét (1-..) aus, welches dem Update unterzogen werden
soll. Danach muss die Datei mit dem aktuellen Update ,,EasyLaseUSBxxx.bin*“ ge6ffnet werden.

Klicken Sie

Load Updatefile [ il

Uber einen Dialog nun die Datei auswihlen und bestitigen.

Die Funktion zum Firmwareupdate ist mehrfach abgesichert, damit keine falschen Daten in das
Gerit kopiert werden konnen.

Wird eine Datei geladen, welche nicht als giiltig akzeptiert wird, so wird dieses angezeigt und der
Updatevorgang verhindert:

+I' EasyLase USB Firmwareloader (c)20l

;'""'I':Hé'H"U’ﬁ’&é’i&i’i’ié””‘;l Test | Initiate Update |
Status % Eazyl ase-Device
wirang File loaded!! |1 =l
Firnwareversion Device-Status

Filelenght [$20200] Checkzum

[$0m312 [ Reconnect USB |

Die Updatedatei muss sowohl die korrekte Dateigrofe, als auch die korrekten Priifsummen
aufweisen, damit sie vom Programm anerkannt wird:

[ EasylLase USE Firmwareloader (c}20

|;'""'I':HSH"[i’ﬁiiéi’iéi'i'ié""“gl Test | Initiate Update |
Status % Eazlaze-Device

[File: for Lpdate loaded |1 |
Firrnwareversion Device-Status
[EASYLASEUSBOG |

Filelenght [$20200] Checksum

[$0z0z00 [seE58 Reconnect USE |

Ist eine giiltige Updatedatei geladen, so wird dessen Version angezeigt und der Schalter zum Test
der Verbindung freigegeben.
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Durch Klick auf

Test |

wird zunéchst die Dateniibertragung getestet. Erst wenn dieser Test fehlerfrei abgeschlossen ist,
wird der Schalter fiir den Updatevorgang freigegeben.

4| EasyLase USB Firmwareloader (c}200!

Load Updatefile | T Test Initiate Update |

Status Eamlaze-Device
' [1 [~
Firrnwareversion %( Device-Status
[EASYLASEUSROG |Feady
Filelenght [$20200] Checksum
|$E|2E|2':“3 |$-"5\E93 Reconnect USE
Nun durch Klicken auf

Initiate Update il

die Updatesequenz starten.

Die Ubertragung zum Gerit erfolgt innerhalb weniger Millisekunden.
Sind alle Daten iibertragen, so wird dieser Zustand angezeigt:

+[¥ EasyLase USB Firmwareloader (c)201

Load Updatefile | Test | Initiate Update |
Status E azyl aze-Device
|F'mc:essing Update.. |1 LI
Firrwareversion % Device-Status
[EASYLASEUSBOS |Feady
Filelenght [$20200] Checksum
[s020200 [$4E58 Reconnect USB

Es leuchten nun alle LEDs auf dem EasyLaseUSB-Board auf, solange sich der Mikrokontroller
auf dem Board selbst umprogrammiert.

Ist dies erfolgreich, fiihrt das Gerit einen Reset durch und geht in seinen normalen Betriebszustand
iiber. Die griine LED sollte die Betriebsbereitschaft anzeigen.
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Der Betriebszustand ist im Device-Status sichtbar:

+[f EasyLase USB Firmwareloader (c}200!

Load Updatefile | Test | Initiate Update |
Status E azyl aze-Device
% [1 =
Firnwareversion Device-Status
[EASYLASEUSBOG |Ready
Filelenght [$20200] Checkzum
[$020200 [ 58 Reconnect USB |

Sie konnen nun bei Bedarf auf ein anderes Gerit in der Gerdteauswahlbox umschalten und das
Update dort ebenfalls durchfiihren, ohne erneut die Updatedatei laden zu miissen.
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5.3 Updateprobleme

Verlduft ein Updatevorgang fehlerhaft, so wird dies deutlich angezeigt.

Auf dem Board leuchtet die rote LED und zeigt an, dass sich ein fehlerhaftes Betriebsprogramm im
Programmspeicher befindet.

Dies kann dadurch hervorgerufen werden, wenn wihrend des Updatevorgangs die
Versorgungsspannung des Gerites unterbrochen wurde, oder wenn das Gerit schon zu oft
umprogrammiert wurde.

+[ EasyLase USE Firmwareloader (c)2005

Load Updatefile | Test | Initiate Update |
Status EasyLase-Device
Update faled! Try again! |'I LI
Firrnwarerersion % Device-Status
[EASYLASEUSROG | undefinedn
Filelenght [$20200] Checksum
[#020200 [$E38 Reconnect USB

Sie konnen den Updatevorgang wiederholen.

Sollte nach einigen Versuchen ein Update nicht erfolgreich sein, so kontaktieren Sie bitte den
Hersteller. Das Gerdt muss dann eingeschickt werden und es wird gepriift, ob der Fehler auf eine
Alterung des Flash-ROMs (zu oft umprogrammiert) zuriickzufiihren ist, oder ob sich das Gerit im
Werk neu programmieren lésst.
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6 Probleme
6.1 Treiber Fehlfunktion

Wenn der USB-Treiber nicht korrekt installiert wurde, kann das Gerit moglicherweise vom
Betriebssystem erkannt werden, aber die Software nicht darauf zugreifen.

Auch ist es eventuell nicht moglich, den Treiber erneut zu installieren.

Dies kann passieren, wenn eine laufende Treiberinstallation unterbrochen bzw. abgebrochen wird.
Stellen Sie in diesem Falle sicher, dass das Gerdt angeschlossen und betriebsbereit ist.

Starten Sie das Programm ,,Ftd2xxun.exe® von der Treiber-CD, um alle Treiber fiir EasyLase USB
zu entfernen.

Wenn dies nicht funktioniert oder in einer Fehlermeldung resultiert, gehen Sie in den
Geritemanager der Systemsteuerung, wihlen Sie den EasyLase-Treiber aus und 16schen Sie ihn.
Nach dem Loschen der Treiberfragmente ziehen Sie kurz das USB-Kabel ab und schlieen es
wieder an. Windows sollte nun eine neue Hardware melden und die Treiberinstallation kann erneut
erfolgen.

6.2  Laserausgabe verzerrt oder keine Farben/Blanking

Uberpriifen Sie die Verbindungen des ILDA-Steckers.

Das Gerit kann nicht einwandfrei funktionieren, wenn Teile der Differenzsignale offengelassen
wurden. Einige Lowcostprojektoren haben intern die (-)-Signale nicht angeschlossen.

In diesem Fall sollten die offenen Signale mittels einem Widerstand gegen Ground (Pin25) gelegt
werden (siehe Seite 11).

6.3 Keine Funktion beim Betrieb der Lasersoftware

Uberpriifen Sie, ob das Gerit angeschlossen und betriebsbereit ist.

Starten Sie das Testprogramm DLLTest**** Wenn das Gerit erkannt wird und alle Funktionen
arbeiten, kontrollieren Sie, ob sich die DLL EasyLase.dll oder der Treiber EasyLase.mld (bei
Mamba) im richtigen Verzeichnis befindet. Stellen Sie sicher, dass die Ausgabe der Software
eingeschaltet ist und die korrekte Ausgabehardware ausgewihlt ist.

6.4 Software oder Hardware stiirzt ab

Kontrollieren Sie ob das Netzteil richtig eingesteckt ist und ob der DC-Stecker zur EasyLase
richtigen Kontakt hat. Uberpriifen Sie auch die USB-Stecker. Manche minderwertigen Kabel
konnen an den Steckern Wackelkontakte aufweisen.

Wenn Netzstorungen eventuell das Problem sein konnten, verwenden Sie Steckdosen mit
integrierten Netzfiltern oder gut entstorte Netzteile. Verwenden Sie ausschlieBlich qualitativ
hochwertige USB-Kabel.

Bringen Sie die EasyLase-Karte oder Box nicht neben starken Storstrahlungsquellen an, wie
Transformatoren, Dimmerpacks oder Lastkabeln der Beleuchtungstechnik.

Wenn Sie die OEM-Karte selbst in ein Gehduse einbauen, wird die Verwendung eines
Metallgehduses (vorzugsweise Stahlblech) empfohlen.
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